ĐỀ KIỂM TRA HỌC KÌ I, NĂM HỌC 2005- 2006

Môn Tin học lớp 3

Thời gian làm bài: 20 phút

Đề bài: Mở tệp Kiemtra_De.BMP trong thư mục KIEMTRA. Hãy hoàn chỉnh bức tranh (vẽ thêm hình và tô màu) theo tranh mẫu cho ở hình phía dưới.Ghi kết quả bài đã làm với tên mới, do thày cô giáo hướng dẫn.
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Hướng dẫn tổ chức kiểm tra.
1. Thời gian dành cho học sinh làm bài kiểm tra chỉ giới hạn trong 20 phút. Phần thời gian còn lại của tiết học dành để chuẩn bị máy tính trước giờ kiểm tra và hướng dẫn học sinh đặt tên, ghi lại file kết quả của bài làm.
2. Giáo viên nhận đề theo một trong cách cách sau:

a. Trong đĩa mềm do Sở, Phòng GD chuyển tới trường.
b. Truy cập vào các địa chỉ sau

i. Cổng E-learning của Bộ GD&ĐT: www.edu.net.vn
ii. Website của Cty SchoolNet: http://vnschool.net
iii.  Website của Cty Violet: www.vicosoft.com
và tìm đọc “Hướng dẫn Kiểm tra Tin học lớp 3”
3. Giáo viên tạo thư mục với tên “KIEMTRA” và copy hai tệp “Kiemtra_De.BMP” (bức tranh trong đề kiểm tra)

“Kiemtra_Mau.BMP” (bức tranh mẫu)

Và phát cho mỗi học sinh 1 đề (in đen trắng) “DeKtrra_HK.DOC”

Hướng dẫn chấm và cho điểm.
Bài kiểm tra có khoảng 20 ô màu cần tô và khoảng 7-8 chi tiết cần vẽ thêm cho đúng mẫu. Điểm toàn bài là10, phân bổ như sau
1. Không có file kết quả: 0 – 2 điểm

2. Tô được khoảng nửa số ô màu (xấp xỉ 10) và vẽ thêm được nửa số chi tiết (xấp xỉ 4): màu đúng hoặc gần đúng, chi tiết vẽ thêm có kích cỡ gần với mẫu, màu chi tiết đúng hoặc gần đúng:  3 – 7 điểm

3. Tô được gần hết các ô màu, vẽ thêm gần hết các chi tiết với màu sắc và nết vẽ đúng hoặc gần mẫu: 8 – 9 điểm
4. Hoàn chỉnh mọi công việc như mẫu: 10 điểm
